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REGULAMIN GRY MIE]JSKIE]

»~Zabawa z pszczotami...” w dniu 11 maja 2019 r.

§ 1. Organizatorzy

. Organizatorami gry miejskiej ,,Zabawa z pszczotami..” (zwanej dalej ,,Grg”),

rozgrywanej 11 maja 2011 r. w Smiglu jest Koto Pszczelarzy w Smiglu oraz Urzad
Miejski Smigla.
Fundatorem nagrod jest Organizator.
W grze moga bra¢ udziat osoby niepetnoletnie wraz z opiekunem lub rodzicem.
§ 2. Zasady Gry

. Gra zostanie przeprowadzona w $rod¢ 11 maja 2011 r. w godz. 16.00 — 18.00 na

terenie miasta Smigla w okolicy Smigielskich Wiatrakow podczas .Imienin
Wiatrakow”.

Celem uczestnikow Gry jest przejscie calej trasy, rozwigzanie wszystkim zadan oraz
zebranie rekwizytu zostawionego w jednym z miejsc. Szczegoty realizacji tych
celow zostang podane uczestnikom Gry przed jej rozpoczeciem.

W Grze uczestniczy dowolna ilo$¢ zespotow. Warunkiem udzialu w Grze jest
rejestracja zespotu liczacego 2 lub 3 osoby. Kazda z oséb uczestniczacych w Grze
powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat w Grze. Organizatorzy
nie zapewniaja dla 0s6b uczestniczacych w Grze opieki medycznej. Oprocz tego
Uczestnicy powinni zadba¢ o odpowiedni ubior sportowy (zwlaszcza buty) a takze (w
razie niepogody) o odpowiednie akcesoria chronigce przed deszczem.

Podczas Gry kazdy Zespol musi posiada¢ sprawnie dziatajacy telefon komorkowy, za
posrednictwem ktérego bedzie mogt (w razie koniecznos$ci) skontaktowad sie z
Organizatorem.

Zgloszenia do Gry przyjmowane sg do 10 maja 2011 r. wlacznie, telefonicznie (tel. Do
Urzedu/CK Kultury) lub za pomocg poczty internetowej (pod adresem:
swidzinski24(@gmail.com)

Gra rozpocznie si¢ 11 maja 2011 r. ok godz. 16.30. O doktadnym czasie 1 miejscu
rozpoczecia Gry uczestnicy zostang powiadomieni na festynie przed jej rozpoczgciem.
Podczas Gry kazdy Zespot otrzyma Karte Druzyny.

Gra konczy si¢ 11 maja 2011 r. o godz. 18.00. Po tym terminie Zespolty zobowigzane
sa niezwlocznie uda¢ si¢ na metg Gry.

Podczas Gry Zespoly beda wykonywa¢ zadania, za ktore beda przyznawane punkty.
Kazdy Zespot bedzie musiat odszuka¢ przedmiot, ktory dostarczy na mete.

Uczestnicy gry, w trakcie jej trwania mogg si¢ porusza¢ wylacznie pieszo. W kazdym
punkcie kontaktowym liczba uczestnikow w Zespole bedzie weryfikowana z liczbg
graczy oznaczong na Karcie. W razie niezgodnosci Zespot moze zostaé
zdyskwalifikowany.

W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespdt niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom badz niszczenia wskazowek,
w dowolnym momencie Gry Organizatorzy maja prawo odebrania Zespolowi Karty i
wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.
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o zachowanie szczegdlnej ostroznosci.
Poprzez nadestanie zgloszenia do udziatu w Grze uczestnik wyraza zgode na: wzigcie
udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz
przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie
niezb¢dnym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883).
§ 3. Wylanianie zwyci¢zcow
Wygrywa Zespol, ktory osiaggnie najlepszy czas i dotrze na met¢ z kompletem
rozwigzanych zadan i rekwizytem odebranym na trasie.
O kolejnych miejscach w klasyfikacji beda decydowatly zdobyte przez Zespoty punkty.
W sprawach niejasnych decyzja o przyznaniu miejsca nalezy do Organizatora.
Ogtloszenie wynikow Gry 1 wreczenie nagrod nastapi 11 maja 2011 r. nie pdzniej niz
ok godz. 19.00 na mecie Gry.
§ 4. Nagrody
Dla ZwyciezcoOw przewidziano nagrode gtéwna, dla pozostatych Zespolow zestawy
gadzetow ufundowane przez Organizatora.
§ 5. Postanowienia koncowe
Regulamin znajduje si¢ do wgladu w miejscu organizacji gry.
W  kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych
przyczyn.
Kosztorys

Koszt materiatow (gtownie papierniczych: afisze, plakietki, materiaty dla zespotdéw
pokrywa organizator - Koto Pszczelarzy w Smiglu). Nagrody dla uczestnikéw gry Urzad
Miejski Smigla / Koto Pszczelarzy w Smiglu).



